Ozet, senaryo, hikaye ve cekim takvimini yazma

Giris
Filmlerden belgesellere, tv sovlarindan kisa filmlere tim programlarda bir konu anlatilir.

Bu bolimde bir konu yazmak ve bir komut dosyasi veya bir film seridi video projesi-tim iyi film yapimlari temeli
gelistirmek 6greneceksiniz. Ayrica ¢cekim asamasinda yardimci olmak icin bir cekim programi koyarak disari
bulabilirsiniz.

1. Film ya da video (‘calismaya uygun format belirleme linki altindaki yerde acilan mendileri
inceleyiniz:) yapmak istiyorum karar vermeniz, sonra bir Ozet ve senaryo yazmak.

2. Senaryonuz Uizerine ayrintili bir hikaye olusturunuz, (eger yapabilirseniz sahne sahne
aciklama yapiniz)

3. Ozet, script ve storyboard is arkadaslarinizla ve arkadaslarinizla tartisin.

4. idolleri 6ldurin!": Bu cekim sirasinda ortaya cikarsa, degisiklikleri belirli bir fikir daha fazla
sey ifade etmiyor size plan yapmak icin tereddit etmeyin. Ornegin, bir dron bir sahnenin
sonunda glzel bir sipirme atis kullanmak ne plan, ancak karakter ve onlarin ruh hali
odaklanmak icin daha énemlidir.

5. Cekimler arasindaki gecislerin guizel olmasina 6zen gosterin.

6. Her hikayeni numaralandir, ve bu numaralari cekim takviminde kullan.

7. Ekibinizle cekim bir program yazmak ve bu bélimde belirtilen anahtar noktalari hakkinda
disinmeyi unutmayin.

8.

ilerlemenizi meslektaslari ile diizenli olarak, film cekimi icin ilk fikir sagdan tartismak. iletisim
ve takim ¢alismasi purlzsiz Uretim sUreci ve iyi bir film icin anahtaridir.

9.

Ne yapmak istediginiz konusunda net olunuz, ayrica bitiin proje boyunca da gercekci olmak
6nemlidir. Zaman para ve motivasyon 6nemlidir.

Araclar

Projenizi yazmak igin dncelikle yazmak bir seylere ihtiyaciniz var. Kagit kalem tablet veya bilgisayar. Dijital
dokUmanlarin paylasim ve diizenleme gibi bircok avantajlari vardir ve 6zellikle kisiler ayni yerde degilse ¢ok
daha kullanighdir. Fakat gorsel bir hikaye olusturmak istersek kagit kalem ile gizim yapmak daha iyidir.
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Ana bolum

Her hikayede anlatiimak istenen ana konu vardir. Projemizin hikayesinde olan olaylarin heyecanina goére
filmimizi daha ilgi ¢ekici yapabiliriz. Hikaye icerisinde heyecani zitliklar, geliskiler, karakterlerin ruh hali,
duygular ve beklenmedik olaylar ile saglayabiliriz. Sonu¢ ne kadar az tahmin edilirse hikaye o kadar dramatik
olur.

Hikaye yapisi ile kisa bilgiler (daha fazlasi icin_inceleyiniz ):
¢ Filmin basinda ana karakterler, mekan ve karakterlerin i¢ ve dis diinyasi ve celiskileri anlatilir.
e ikinci sahne yiizlesme sahnesidir. Ana karakter bircok problem ile yizlesir, cdzmeye calisir veya
sorunlardan kacar.

e Son sahne c6zime ulasma veya sonug sahnesidir. Burada dramatik sahneler yer alir, hikaye boyunca
devam eden sorunlar ¢ozulir.

Ozet

Ozet hikayenin kisa anlatimidir. Ozet film hakkindaki gériislerin dile getirildigi hikayedeki en 6nemli olaylarin
anlatildigi yerdir ve senaryodan farklidir. Film hakkindaki géruslerimizin yapildigi ve paylasildidi, filmin yapimcisi
ve yonetmelerin dikkate aldigi 6zet kisminda film yapimcilar filmin durumunu analiz etme imkani bulurlar.

Ozetin uzunlugu:

e Kisa film - 10 satir
e Belgesel - 30 satir
e Uzun film - 2 sayfadan fazla

Kisa bir film hakkinda 6zet 6rnegi

The misunderstood dog

by Robert Biggins

Fluffy sansiz bir kdpektir. Saclari agarmis sahibi ve esi ile sehir disinda eski bir evde yasarlar. Onlar onun bir
kdpek oldugunu unutarak strekli kopekten bir seyler yapmasini isterler ve onu anlamazlar. Yilbasindan iki giin
once Fluffy evden kacmaya ve daha iyi bir yede yasamaya karar verir. Fluffy yolcugu esnasinda bircok sorunla
karsilasir ve tekrar evini sahibini 6zler.

Sahibi ve esi umutsuzca képegi her yerde ararlar onun basina kotu seyler gelmis olacagindan Gziintl duyarlar.

Fakat yilbasi gecesi, disarida siddetli kar yagarken sahibi ve esi (zlinti icinde beklerken Fluffy eve geri doner.
Bundan sonra tim aile daha duyarl olurlar ve mutlu yasarlar.

Senaryo

Her tir film bir senaryo lzerine kurulmustur, senaryo kagida yazilmis, ¢izilmis veya kafada bir fikir olabilir. Bir


https://vision.wettintv.de/?page_id=158

film farkl filmlerin karisimi sonucu olamaz, bir hayalin ciktisi, bir senaryonun eyleme déntsmus halidir.

Tum film tdrlerinde belgeselden sinemaya bir hikaye anlatilir, bu hikaye farkli medya kaynaklari ile de
anlatilabilir, 6zellikle film yapimi icin veya belgesel sinema ¢ekimi icin yazili olarak olusturulur.

Bir (talkshow) gésteri programi bile dramatik bir hikayedir, iyi secilmis farkli gértislere sahip kisiler bir
konu Uzerine tartisirlar, programda karsilikli catismalar ylkselir, ve programin sonucunda tam bir
sonuca ulasiimaz.

Program sonucunda tam bir sonu¢ olmasa dahi izleyiciler memnun ayrilirlar ve duygusal anlamda
kendilerini emin hissederler. Buna zihinsel baski “ katarsis” denir.

Bir haber programi aydinlatici ve objektif olmali, kaliteli bir gazetecilik olmasi hala sorgulanmasina ragmen
dramatik gorseller ile sunumlar yapiimaktadir. Spiker bir olayi dramatik hale getirerek sunmaya kalkarsa olayin
algilanmasi tehlikeye girecek ve dramatik olmayacaktir.

Eger bir haber programi bir kisinin aglamasini bin kisinin aglamasi yerine gosterirse tarafli bir haber sunmus
olur. Diger taraftan dramatik bir sunum olayin gercek anlamda sunulmasini da saglayabilir, 6rnegin kasirgadan
zarar gérmds insanlarin durumunu anlatirken dramatik bir sunum izleyicilerin daha fazla etkilenip olayi daha iyi
anlamalarina yardimci olur.

Senaryo yazma

Bir senaryo yazarken her zaman uyanik olmaliyiz, filmin konusu anlamli olmali, anlatilan hikaye film ¢ekimi ile
uyumlu olmali, kullanilan mazikler ve seslendirmeler filme uyumlu olmalidir. Kendine glven iyi bir senaryo
yazmanin en belirgin maddesidir. Bir radyo oyunu veya kitap karsilastirildiginda film cekimi yazili veya sézll
anlatilamayacak olan bir¢ok konuyu anlatma imkani sunmaktadir.

lyi yazilmis bir senaryo filmde gerekli tim elementleri anlatir hatta montajlama ile ilgili de tavsiyeler sunar. Bu
6zellikler filmin gekimi esnasinda yonetmene, kameramana, ve oyunculara iyi bir cekim yapmalari icin fazladan
zaman kazandirir.

lyi bir kameraman cekim esnasinda bulundugu konum ve tecriibesi ile cekimleri tek seferde en iyi sekilde
yapabilir, bunun yaninda amatér bir kameraman bir ¢ok kez ¢cekim yapmak ve yok fazla kayit yapacaktir.
Bu durmda size ¢cok fazla zaman kaybi yaratacak ve is yuku olacaktir.

Bir senaryoda sahnenin tiim manzarasi (yer, isik, gece glindlz, yagmur, simsek ...) kahramanlar (oyuncular,
kiyafetleri, ruh halleri ...) olaylar, kisiler arasi gecen tim diyaloglar belirtilir. Hatta sesin ve maziklerin kullanim
sekli, yapim 6ncesi ve sonrasi da belirtilir.

Bir senaryo normalde sahne sahne ayni sekilde anlatilir. ilk olarak oyuncularla beraber sahne anlatilir
devaminda diyaloglar yer alir.



Bir senaryo érnegi

Baslik
THE MISUNDERSTOOD DOG

By Robert Biggins

Sahne 1
Yetmisli yillarda yilbasindan 2 glin énce. Hig kar yok ve hava oldukga bulutlu. Varoslarda bir cadde Gzerinde iki
kath eski bir ev gérinuyor. Sadece cati kati ve zemin katta bir isik yaniyor. Bay Miller (emekli, siradan bir
buyukbaba, mavi cizgili bir tisért ve siyah pantolon giyiyor) ve kdpegi Fluffy (terrier cinsi) evlerinin cati katinda
tozlu daginik esyalar arasinda bir seyler ariyorlar.
Bay Miller
Fluffy, yilbasi sarkilarinin oldugu eski plaklari nerede oldugunu ?
Fluffy
Havlar, “Hayir “ der gibi
Bay Miller
Oh Fluffy, bana hi¢ yardimci olmuyorsun.
Fluffy suclanir ve cati katindan asagiya kosarak iner.
Sahne 2
Bayan Miller (siradan bir buyidkannne) mutfakta yilbasi kurabiyeleri pisiriyor. Mutfak cok sicak.
Bayan Miller,
(kendi kendine konusur)
Aman tanrim her yil bu kurabiyeleri pisirmek zorundayim ve her yil daha da zor geliyor.
Fluffy hizlica mutfaga girer ve Bayan Milleri gordiigline ¢ok sevinir.
Bayan Miller,
Fluffy tathm, blyuk babayi nerede biraktin?
Fluffy oldugu yere hemen Bayan Miller in 6nline oturur ve umut dolu gozlerle bakar.

Bayan Miller,

Hayir Fluffy. Bu kurabiyeler senin icin degil. Bana dyle bakma. Hem zaten 6gle yemegini de yedin.



Fluffy tekrar kosarak mutfaktan cikar.
Sahne 3

Fluffy kosarak kapidan bahceye cikar, bahcede kisa bir turdan sonra tekrar kosarak bahce disina tarlalara kosar.

Eger hem bir hikaye ve senaryo yazmak icin yeterli vaktin yoksa, sadece basit bir senaryo yazabilir ve
cekimler aninda hikayelendirmeyi yapabilirsin. Ozellikle kisa filmler béyle yapabilirsiniz.

Hikayelendirme (hikayenin cizimi)

Senaryoyu okuyanlar icin filmin canlandiriimasi kisiden kisiye degisebilir, bir filmde genel olarak herkesin ayni
disunceye ulasacagi bir temel olmasi gerekir. Bu ylizden senaryomuzu hikayelendirmek cok énemlidir. Her
sahne tek tek hikaye tahtasina cizilir, hikayelendirmede genel kurallara bagl kalinir (hikayenin genel cercevesi
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disina cikilmaz) konu farkli géras acilarindan islenir. Kamera ve oyuncu hareketleri cizimlerde ok isaretleri ile
belirlenir. Her resmin altinda, hareket ve diyaloglari anlatan, kameramanlara tavsiyeler veren, isiklandirmayi
anlatan notlar olur. Ayrica bu kisimda yine konusmalar ile ilgili, videonun tasarimi ile ilgili tanimlamalar olur.
Hikayelendirme de en iyi sonucu almak icin tim detaylari ile bir ¢izim yapilmasi gereklidir.

Filmin hikayelendirmesi zamana, motivasyona, azme, ve goérts acisina gore sekillenir. Modern bir filmde
her cekim sahnesi bes saniyede bir degisir (bunu icimizden sayarak ta kontrol edebiliriz).

Hikaye tahtasi olarak kullanmak icin asagida érnek bir sablon bulabilirsiniz.

Cekimler

Sahnelerin cekim siralamasi senaryo veya hikayeye gore belli bir kronolojik siraya gére yapilir fakat yine de
kurumun isglcu ve maliyetler 6n planda tutulur. Eger filmin icerisinde belirli bir mekanda birden fazla cekim
varsa, oradaki cekimlerin tamami bitirildikten sonra farkli mekanlardaki cekimlere gecilir. Ancak bu
belgesellerde tamamen farklidir, ciink(i belgeselde olaylar cekim aninda gelisir.

Her cekim glni belli bir takvime goére planlanir, ve belli bir mekandaki ¢ekimlerde kurulan sahnelerde yapilmasi
gereken cekimler tamamlandiktan sonra diger sahnelere gecilir (6rnegin bir evin éniindeki sahneler, icindeki
sahneler ...) Ayrica ¢ekimlerde oyuncularin giyecegi kiyafetlerden ihtiyac olan tim malzemeler tedarik edilir ve
glvenlik énlemleri alinir. (OlaganUsti durumlar géz 6nunde bulundurulur, yagmurlu havada ¢ekim, risk teskil
eden ¢ekimler gibi ...)

GUn gUn tdm ulasim durumu ve beslenme durumu da dikkate alinmalidir. (yiyecek icecek temini, personelin
¢ekim yerine ulasma imkani ...)

. Cekim  Cekim Film ekibi ve Kiyafet ve Gulvenlik
Tarih No. noktasi gorevleri Oyuncular Malzemeler aksesuarlar  dnlemleri Ulasim  Beslenme
I cakan Lo (yenetmen) endi Miler
2 ¢ Susan (kamera 1) . 2 kamera Mavi gizgili ~ Yagmur
6 Gati kati Mr. Miller . L arabasi  sorumlu
Bob (kamera 2) .. 2 U0¢ayak tisort, yoksa .
24/04/2015 oturma odasi o ve képegi A . ile, (ayrica
9 oturma odasi Patricia (ses ve Isik) Fluff 1 mikrofon  siyah disan cadde kopekten
11 b Leon (kiyafet ve y . pantolon Gekimi S P
13 anyo donanim) Uzerine  de
evin onl park sorumlu)
25/04/2015

Sik yapilan hatalar

e Calisma kurallarinin kirilmasi
e Uzun sireli cekimlerde oyuncular ayni kiyafeti, kullanmaz ve sekilde degisiklikler olur.
e Yiksek beklenti ylizinden dgrenci ve 6gretmenin hayal kirikligi yasamasi ve motivasyon eksikligi



Alistirmalar

Calismak istediginiz formati belirledikten sonra uygun bdlimu secerek 6zet ve senaryonun nasil olmasi

gerektigi hakkinda bilgi edinin.

e Diger adimda sahneler senaryo ya gore detayli bir sekilde hikaye tahtasina aktarilir. (bunu hazirlamak sizin
motivasyonunuza da baglidir)

e Hazirladiginiz 6zet, senaryo ve hikayeyi calisma arkadaslariniz ile tartisiniz. Olmasi gereken yerlerde
degisiklik yapmaktan cekinmeyiniz. Farkli géris acilarini kullanarak daha isler bir yol kullaniniz. (Ornegin;
oyuncudan ilgiyi uzaklastirmak icin tembel, asalak bir karakter olusturabilirsiniz)

e Filmin ¢ergevesini bozmadan sahneler arasi gegisleri uyumlu yapmalisiniz.

e Takvime gore yapilan tim c¢ekimleri numaralandiriniz. Calisma arkadaslarinizla beraber ¢ekim takvimine

gore yapillmasi gereken gekimleri aciklandigi sekilde amacina uygun yapiniz.

ilgili baglantilar

Bolimler: Basit kamera kullanimi / Kompozisyon ve renk / Basit isik kullanimi / Film yapisi / Konu ve karakter
analizi

Template for writing a storyboard / Celtx senaryo yazmak icin kullanilan bir programdir, filmi planlamaniza
yarayan farkli 6zellikleri vardir. (6rnegin bilgisayar, tablet ve akilli telefonlarda kullanilabilir) Temel versiyonu
Ucretsizdir. Bakiniz:https://www.celtx.com/index.html

METODOLOJI

Senaryo yazarken cok detaya inmek sizin ve genclerin motivasyonunu diistirecektir. Eger senaryo cok karisik
degil ise hikayelendirme ile calismalariniza devam edebilirsiniz.

Hikayelendirme ve senaryonun ayrintilari hakkinda iyi bir denge olusturun (6rnegin her ¢ekimi ayrintili bir
sekilde yazmaniza gerek yok) ve ¢ekim esnasindaki dogaglamalara izin verin. Normalde sahne ¢ekimleri oldukga
eglencelidir, ancak ayni sahneyi bircok kez cekmeye calisirsaniz cok sikici hale gelebilir. Kameranin ¢ekim
uzakhgini cok fazla degistirmeyiniz.

Ayni yas grubundaki gencler tarafindan kullanilan amatér videolar, genclerin daha profesyonel formatta
calismalar yapmalari icin ve bsariya ulasmalari icin birer yon gdsterici olacaklardir. Yapilacak olan video
calismasinin egitimsel anlamda bir fayda saglamasi énemlidir. Ogrencilerinizin yapilan calisma ile ne kadar ilgili
olduklari, temel yetenekleri, iletisim becerileri yapilan calismanin da o kadar basarili olma seviyesi ile dogru
orantilidir. Bir video projesi hazirlarken genglerin bilgi diizeyi, calismanin vermek istedigi mesaj her zaman gz
6nunde bulundurulmahdir.

Ogrencilerinizin amaci ile calismanin kalitesi ile arasindaki bagi kurmaya calisin. Bazi 6grenciler cok daha yiiksek
seviyede gercek disi bir beklenti icerisinde olabilirler, buda sizin calismanizi gercekci bir zemine oturtmak icin
yapacadiniz calismalarda sikinti yasamaniza sebep olabilir. Gencler calismaya baslarken beklentilerini cok
yuksek tutarak mikemmel sonuclar elde etme beklentisi icerisine girmemelidirler.

Eger yapilacak olan calismanin hedef grubunuz olan genclere uygun olmadigini diisiiniyorsaniz kot sonuclar
almak yerine projeyi atlayarak daha uygun calismalara yonelebilirsiniz.

Diger 6nemli konu ise birer 6gretmen olarak yapilan calismalar Gzerine cok fazla elestiri yapmamaktir. Proje
¢iktilarini kendi hayal guicliniize gére cok fazla yargilamayiniz. Bu tir bir olay genclerin kendine glvenini
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sarsacak ve onlarin projeden uzaklasmalarina neden olacaktir.

Sizin géreviniz genglere en iyi calisma ortamini saglamaktir, onlarin yaparak kendi yeteneklerini gelistirmelerine
imkan saglamaktir. Proje calismasi icerisinde hemen sonuca ulasip gelismeyi gérmek cok kolay degildir.
Yapilacak bir cok video projesi ile gencler tecriibe sahibi olacaklardir, bu uzun soluklu bir strectir.

Terminoloji

Ozet, senaryo, hikaye tahtasi (hikaye cizimi), sahne ve cekim kurallari



