Konu ve karakter analizi

Giris
Bu bolimu en az 16 yasindaki gencler calismall, cinkl cok teorik ve ileri seviyede.

Ozellikli iyi bir filmin yapimi icin dncelikle iyi bir senaryo ve hikaye olusturmamiz gerektigini biliyoruz! Eger kendi
senaryomuzu yazmak istemezsek, dzellikli bir filmi sadece bir kere izleyerek tartismadan, derinlemesine
incelemek istemek ve filme ile ilgili yorumlar yapmak komik olabilir.

Bu bélimde uzun metrajh bir filmi konu ve karakter olarak Unlti Amerikan senaryo yazari Syd Field’in
calismalarini 6rnek alarak yapacagiz. Bircok populer filmi inceledikten sonra Syd Field tim bu filmlerin belli bir
yaply! takip ettigini fark etti ve buna “ lic oyun ismi “ verildi. Burada l¢ oyun kuralina bagl kalarak iyi bir filmi
nasil analiz edeceginizi 6greneceksiniz.

Konu ve karakter analizi olduk¢a karisik bir stirectir, cok fazla zamana ihtiyaciniz var ve belli
bir formatta film cekmek gibi nesnel bir eylem icermemektedir. Bununla beraber bir
sinemaya gidiyorsunuz ve kendinizi “Syd Field’in lc¢lti kuramina“ gére bir film analizi yapmis
olarak gérmek istiyorsunuz, iste bu béliimde bunu dgreneceksiniz.

Araclar:

e Bir grup gencle bir filmi izlemek ve film kritigi yapmak: biyuk bir ekran, video oynatici, (internetten film
icin) bilgisayar ve internet baglantisi.

e Geng gruplari icin yeterince bilgisayar ve kagit, (her grubun filmi kendi icerisinde tekrardan dinlemesi icin
ayrica tablet, akilli telefon gibi araglarda kullanilabilir)
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Ana bolum
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Bu bolumde kullanilan basit terimler

¢ Rol yapmak: Farkli karakterler tarafindan belirlenen konunun islenmesi ( lUtfen asagiya bakiniz)

e Sahne: Sahne eylemin belli bir yerde ve zamanda gerceklesmesidir. Ornegin : Eger birisi gecmisle ilgili bir
hikaye anlatiyor ve hikayesinde bir restoran da oturuyorsa bu birinci sahnedir. Eger filmde kisinin
hikayesine gore gecmisi gosterirken kisinin seslendirmesi olmadan da diger gecmis olayi gdsteriyorsa bu
ikinci sahnedir. EGer kisiyi tekrar ayni restoran da otururken gdésteriyorsa bu lclinci sahnedir.

e Kurgu: Ayni anda birbirinden farkli mekanlarda meydana gelen olaylar arasinda gidip gelmeyi anlatan
yapima denir.

e Konu: Konu sahnede anlatilan hikayedir: Ne oluyor, ne zaman neden?

e Kisilik kazandirma ve gelistirme:

o Kisilik 6zellikleri, (utangac...) Kisilik dzellikleri film boyunca ayni kalmazlar. Karakterleri sahnedeki
durumuna gore degerlendir. Bir karakter birinci sahne de ¢ok utangac iken , onuncu sahne de ¢ok
cesaretli olabilir.

o ic catisma: (ana karakterin ic diinyasi). Belli bir sahne de ana kahramanin icinde yasadigi miicadeledir.

o Dis Catisma: Karakterler arasi meydana gelen catismadir. Bu catisma degiskendir bazi yerde fiziksel
kavga seklinde olabildigi gibi bazi yerde de kizgin veya hirsli gézlerle bakma seklinde de olabilir.

o Kisi iliskileri (kardesler, asiklar, rakipler...). Filmin konusunda da belirtildigi Gzere (kardesler, asiklar,
arkadaslar) iliskilerle karakterler arasindaki baglar anlasilabilir, ancak bu iliskilerin film boyunca ayni
kalmasi sart degildir ve genelde de degiskendir. Ornegin: Bir yerdeki sadik ¢alisan ilerleyen sahnelerde
hain olabilir. Siz karakter analizinde genele odaklanmaniz gerekmektedir.

e Karakterlerin rol almadaki motivasyonu:

Oyunlardaki oyuncu motivasyonu tamamen kisilik 6zellikleri ile baglantilidir. Kisinin i¢c ve dis catismalari
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sahnelerdeki iliskileri oyucu motivasyonunda 6nemlidir.

e Ana tema Uzerine (Tematik referans): Tematik referans film icerisindeki ana celiski ile alakalidir, yani ana
karakterin 6zellikleri, catismalari ile ilgilidir. Bir filmde 6rnedin ana karakter bir seyden dolayi kendisini suglu
hissedebilir ve film boyunca bu sucundan dolayi kacabilir, buradaki su¢ unsuru filmin icerisinde baska bir
noktada yer alabilir veya islenebilir, 6rnedin ana karakteri suca islemeye zorlayan alt konu basligi olarak.

e Konu Noktasi: Field'e gére filmin konu noktasi ilk veya ikinci sahnede tespit edilebilir. Konu noktasi genelde
filme yon veren bir donim noktasidir ve bir filmin basindadir. Bir filmin konu noktasinin nasil belirlenecegine
dair birgok tartismalar mevcuttur. Bazi insanlar bunun daha uzun sireli olmasi gerektigini ve filmin
icerisinde siirmesini isterler, konu belli bir noktada tamamen degisip baska tarafa yonelir. (6rnegin: Matrix
filminde Neo ilk sahnede kirmizi hapi aldi§i zaman gercek diinyaya dénmesini sagliyor)

Sdyd Field’in U¢ oyun yapisi

Belki edebiyat derslerinden klasik drama oyunlarinin yapilarini hatirlarsiniz. Uzun metrajli filmlerde de
Syd Field’in (¢ oyun yapisi kuramini kullanabilirsiniz, bircok benzerlikler géreceksiniz.

OLAYIN GELISIMI

Klasik bes oyun yapisi

Syd Field’in 3 oyun yapisi
Burada Syd Field'in G¢ oyun yapisi ile ilgili tablosunu inceleyebilirsiniz.

1.oyun giris - 2.oun gelisme (catisma) - 3.0yun sonuc
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orta nokta

olay Kanu Kanu Zirve
nokatasi #1 nokatasi #2

1.oyun oyun giris (ilk poz)

ik oyun genelde filmin ilk ceyreginde yer alir. (iki saatlik bir filmde yaklasik 30 dakikadir.)

Poz: Belli bir yerde ve zamanda hikayedeki karakterlerin tanitildigi birbirleri ile olan iliskilerinin anlatildigi bir
bolimdar.
Bu bolim ana karakteri tanitir, dramatik bir durum olup olmadigi gosterilir.

o Ana karakter: Filmin icerisinde hikayeyi yonlendiren ve olaylarin merkezinde olan kisidir.

o On bilgi (dramatik éncil): Hikaye nedir? Celiskiler nelerdir?

o QOlay: Tarih ve celiskiler Gzerine kurulu durum.
Tetikleyen olay: Filmin konusunun sekillendigi yerdir, ilk oyunun yarisinda gerceklesir.
Konu Noktasi #1: ikinci oyunun déniim noktasidir. Kahraman problemi tespit eder ve ¢ézmek icin
mucadeleye baslar.

2.oyun cekismeler

Bu bolim filmin 2. Ve 3. Ceyregini kapsar. (iki saatlik bir filmde 60 dk yer alir.)

Engeller: Ana karakter hedefine ulasmada bir dizi engeller ile karsilasir.

ilk vurgulama: filmin yarisindan sonra ki zamandir ve ana karakter hedeflerine ulasmis gibi gériinir ancak
tekrardan hiisrana ugrar.

Orta nokta: Filmin ortasidir. Ana karakter bazi hedeflere ulassa dahi asil sorunu ¢c6zmekten ¢ok uzak
gorundr.

Konu Noktasi #2: (¢lincl oyunun baslayacagi dénim noktasidir.

3.oyun : sonuclandirma
3.bolim filmin son ¢eyreginde yer alir. (iki saatlik bir filmde son 30dk da yer alir.)

* Zirve (Climax): Filmin icerisindeki konunun veya karakterin en (st seviyeye ulastigi, karakterin en giicli ve
etkileyici oldugu duruma geldigi noktadir.

* Filmin akibeti: Filmin sonunda sikintili bir strecten ciktindan sonra kisa bir sirerahatlama durumudur.
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oldugu bir film secebilirseniz. (6rnek videolar icin asagidaki baglantilari da inceleyebilirsiniz).
2. Filmi izleyin ve onunla ilgili gérUslerinizi paylasin. Neleri sevdiginizi ve neleri sevmediginizi belirtin. Film
hakkindaki dlstncelerini séyleyin. Film ile hayatiniz arasinda bir bag kurdunuz mu? Film de sizi en ¢ok
etkileyen ne oldu?

Baslangic
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#2 [ zirve
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Buradaki pdf dosyasini indirin (Table for analysis) veA ve B sayfalarini birbirine yapistirarak ¢alisma icin uygun

bir form olusturun.

1. Filmi sahnelere boélln, kestiginiz bolimleri numaralandirin, konu ve diyaloglari aciklamayin.
2. Sahne sahne doldurun:

e Ana karakterin kisilik 6zellikleri
¢ Ana karakterin ic catismasi
e Ana karakterin dis catismasi

¢ Ana karakterin diger karakterler ile baglantisi

e TUm kategorilerde “olayla ilgili motivasyonu” unutmayin

6. Filmin konusu ile film icerisinde meydana gelen ana catismalara bakin. Ornegin; alkol bagimlisi bir kisi varsa

film icerisinde surekli alkol almasi gerekir.
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7. Filmin konusu ile filmin ic oyun kuralina uyup uymadigini tartisin:
o Baslangic ve bitis sahnelerini belirleyin
o Konu noktasi #1

Orta nokta

Konu noktasi #2

Zirve

Filmin akibeti

o

[¢]

o

[¢]

Sikca yapilan hatalar

Bazen farkli kategorilerin anlatiminda (ana karakterin kisilik 6zellikleri, ana karakterin i¢c catismasi, ana
karakterin dis catismasi, ana karakter ile diger karakterlerin iliskisi) karmasiklik olabilir fakat genel olarak yanlis
anlatim olmamall.

Ilgili basliklar ve baglantilar

Kisa filmler

“BOY” by Lucas Helth Postma (director). Short movie (16 min) in Danish with English subtitles referring to
intergender issues.

“Photo mit Ph” by Florian Stanger (director). Short movie (25 min) in German, no subtitles available.

Metodoloji

Konu ve karakter analizinde ilk olarak klasik yapiy! kullanmanizi 6neririz. Doksan dakikalik dért ders icin 20
dakikalik bir film kullanmalisiniz. Aslinda filmin uzunlugundan cok filmin konu olarak karmasikligi ve analiz icin
hazirligi (6rnegin; sahneleri tek tek ele alabilir, konu olarak inceleyebilir ve diyaloglar yazili olarak alip
inceleyebilirsiniz) analiz yapmak istediginiz karakter sayisi (bu bélimde sadece ana karaktere yogunlasip diger
karakterleri ayri ayri inceleyebilirsiniz) ve film sonucunun ortaya konulmasi 6nemlidir.

Film analizinin elementleri:

1. Genglerin film analizi ile ilgili motivasyon sahibi ve ilgili olmalari gerekir, filmden neler kazanacaklarini
bilmeleri gerekir. Kurs yapisi ile ilgili genel bir degerlendirme yapiniz.

2. Uc oyun kurali ile ilgili basit terimleri iceren ve teorik olarak bilgiler veren bir sunum hazirlayiniz.

3. 2 veya dort kisiden olusan kicuk genc gruplari olusturun.

4. Table for analysis buradan cikti alarak genglerin A ve B formlarini yapistirarak form olusturmasini saglayin.
Filmin Gc¢ dakikasi ile ilgili bir érnek calisma yapiniz ve tabloya gore sahneleri bélerek kodlayiniz.

5. Her grup filmin bir bélimnd sahne kodlarina gére bélmeli fakat ilk olarak zamana gére béliniz sahne
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9.
10.

numaralarini karistirmayiniz. Daha sonra hep beraber sahnelerin nerede basladigini ve bittigini goérisiniz,
hangi sahnelerin kesip yapistirmaya uygun oldugunu belirleyiniz. Tabloya yaptiginiz sahneleri
numaralandiriniz, bdylece numaralara goére uygun sekilde birlestirme imkaniniz olacak.

. Bu isi bitirdiginizde sahnelerdeki diyaloglari ve konuyu aciklayan notlar aliniz. isi daha hizlandirmak icin

gencler filmin ana dilinde olacak sekilde altyazilar kullanabilirler veya ceviri dosyasi olarak (.sub veya .srt)
uzantili dosyalari internetten indirerek (virislere dikkat ediniz, .exe , .scan uzantili dosyalar indirmeyin). Bu
dosyalarda zamana uygun olarak tim cevirileri bulabilirsiniz. Youtube videolarinda da bu konu ile ilgili bilgi
bulabilirsiniz “More” - “Transcription” Youtube tarafindan otomatik olarak yapilan altyazi gevirileri ¢ok fazla
yanl icermektedir fakat yine de basit videolariniz kullanilabilir duzeydedir.

. Evet simdi analizi yapalim. Filmin ilk 3 dakikasi ile ilgili bir analiz 6rnegi hazirlayin. Su bilgileri doldurun:

Ana karakterin kisilik 6zellikleri

Ana karakterin i¢ catismasi

Ana karakterin dis catismasi

Ana karakterin diger karakterler ile iliskisi

Baslangic ve bitis oyunlari / Konu noktasi #1 / Orta noktasi / Konu noktasi #2 / Zirve / Filmin akibeti

. Genglerin gruplarla bu analizleri yapmalarina imkan verin. Tek baslarina uzun stire ¢alismalarina izin

vermeyin. Gengler calisirken zaman zaman onlara yardimda bulunun ve rehberlik ediniz.

TUm gruplar calismalari bitirince sahne sahne tekrar izleyin ve genglerin bulgulari ile kiyaslayin.

Sonuglari sunmak icin sahneleri tabloya gore kesmeli ve birbirine yapistirarak soldan saga dogru bir zaman
cizelgesi seklinde belli bir sira ile dizmelisiniz. ( EGer ana karakter ile baska karakterler de varsa, ana
karakteri en tepeye digerlerini ise alta gelecek sekilde tabloya koyabiliriz.

Termimoloji

Uc oyun kurali (durus gelisme sonuc) oyun, sahne, kesme, konu, karakter gelisimi ve kisilik figiirti, tematik
karsilastirma, konu noktasi, orta nokta, ana karakter, dramatik sahne, tetikleyen olay, zirve, film akibeti



