Snemanje nastopa ali Sportnega dogodka

O ¢em govori to poglavje

V tem poglavju bomo razlozili, kako posneti razli¢ne vrste nastopov ali Sportnih dogodkov. Pod nastope
uvrd¢amo razne dogodke, ki se odvijajo na odru. To zajema vse od gledaliskega nastopa do predavanja. Sportni
dogodki pa se nana$ajo na tekme, kot je na primer koSarkarska ali nogometna tekma.

Da dobro posnames nastop ali Sportni dogodek, moras biti predvsem ustrezno organiziran. Poleg tega
potrebujes kar nekaj tehniCnega znanja in izkusenj. Snemanje tovrstnih prireditev je velik izziv in s tem lahko
svoje sposobnosti in znanja zelo razvijes.

* Dobro se pozanimaj, kako izgleda prizoriS¢e nastopa ali Sportne prireditve in kam zelis
postaviti kamere.

* Preveri, ali si pripravil vso ustrezno opremo, ki jo bos vzel s seboj: kamere, opremo za
snemanje zvoka, ludi ... Na to, da imas vse s seboj, moras biti iziemno pozoren!

* Glavni organizator snemanja oziroma reziser si mora biti na jasnem tudi, kakSen bo kon¢ni
rezultat. Poskrbeti mora, da to razumejo tudi vsi ostali ¢lani snemalne ekipe.

+ Poskrbi, da vsak to¢no ve, kaj je njegova naloga na snemanju. Se posebej to velja za
kamermane, ki morajo to¢no vedeti, kaj naj snemajo in kako.

* Na dan snemanja se pogovori z organizatorjem dogodka in razcisti Se vsa sprotna
vprasanja. Z njim moras biti v kontaktu Ze pred¢asno, da se vnaprej dogovoris o poteku
snemanja in kon¢nem izdelku.

* S tehni¢nim osebjem na lokaciji se pogovori o vseh tehni¢nih aspektih. Skupaj z njimi lahko
preveris, npr. kaksna bo lu¢, in jo prilagodis za kamere, ¢e je mozno. Prosi tudi za pomoc, ce
jo rabis.

* Seznani se tudi z ozvocCevalcem, pozanimaj se, ¢e lahko dobi$ zvok neposredno z mesalne
mize npr. v kamero.

* Poskrbi za varnost. Vse kable, ki jih bo$ uporabljal, ustrezno zasiti, da se ne bo kdo
spotaknil, dobro stabiliziraj luci ...

* Poskrbi, da so nastavitve na vseh kamerah ustrezne (locljivost, ravnoteZje beline ...).

* Poskrbi, da naprave za snemanje zvoka pravilno delujejo.

* |zklopi mobilni telefon ali ga nastavi na nacin ‘letenja’, da ne moti zvo¢nega signala.

* Uporabi klapo ali plosk z rokami, da bos kasneje posnetke lahko sinhroniziral v montazi.

* Zapisi si imena vseh sodelujocih, morda bos potreboval to v montazi.

* Posnemi Se nekaj dodatnega materiala na lokaciji, npr. vhod v stavbo, publiko ...

* Preden zapusti$ snemalno lokacijo, se pozanimaj Se, kako je z dovoljenji za objavo
posnetkov.
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Katero opremo potrebujes

Snemanje nastopa ali Sportnega dogodka zahteva uporabo kar precej tehni¢ne opreme. Ta lahko zajema
naslednje:

e dve kameri in dva stativa, dodatno lahko uporabi$ Se kamero iz roke ali na vozicku,

e Ce je potrebno, dodatne luci, da dosvetlis prizorisce,

e dodatno napravo za snemanje zvoka,

e po potrebi tudi dodatne mikrofone,

¢ dovolj dolge kable, da na primer povezes kamero z mesalno mizo za zvok, kable za dodatne mikrofone ...,

e (e je potrebno, adapterje, da uskladis razlicne vhode za zvok, npr. adapter XLR/mali jack,

¢ dovolj baterij za vse naprave, dodatne baterije ali polnilce,

¢ dovolj spomina na vseh napravah (npr. dovolj velike SD-kartice), s seboj lahko vzames namizni ra¢unalnik,
da sproti delas kopije posnetkov,

¢ nekaj za prekrivanje kablov, ¢e bodo razpeljani po prizoris¢u, npr. karton,

e mocan lepilni trak za pri¢vrstitev raznih kablov in druge opreme,

e za montazo potrebujes racunalnik s programom za montazo, ki ima moznost montaze vec videov hkrati
(vec vrstic za video), po moZnosti pa tudi nastavitev ‘multi - camera’, ki omogoca Se dodatne funkcije za
montazo posnetkov posnetih iz ve¢ kotov istocasno, eden taksnih programov je npr. Adobe Premiere Pro.

Podrobnejsa razlaga

Snemanje nastopa ali Sportnega dogodka se v mnogocem razlikuje od snemanj drugih formatov. V nasprotju s
snemanjem filmov, ki temeljijo na scenariju, tukaj posameznega prizora, Ce ti posnetek ni uspel ali si celo kaj
zamudil, ni mogoce ponavljati. Imas samo eno priloznost. Med snemanjem tudi nimas veliko moznosti svoje
posnetke pregledati, da bi popravil napacne nastavitve ali celo komu iz ekipe svetoval, kako naj kaj izboljsa.
Zato potrebujes kar nekaj tehni¢nega znanja, preden se tovrstnega snemanja lotis. To vkljuuje poznavanje
opreme - kamere, mikrofonov, luci - in tudi izkusnje v reziji, snemanju in montazi. Dodatne sposobnosti, kot so
koncentracija, timsko delo in sposobnost spoprijemanja z nepriCakovanimi situacijami, ti lahko mocno olajsajo
delo.

Kaj poskusas doseci?
Dobra priprava je klju¢nega pomena. To vkljucuje tudi jasno idejo, kako naj bi kon¢ni izdelek izgledal.

Verjetno boS snemal za nekega narocnika, zato se z njim vnaprej pogovori, kaj od posnetka pri¢akuje, lahko se
pogovoris tudi s sodelujoCimi. Tako si bos lahko laZje izoblikoval sliko o tem, kako naj bi kon¢ni izdelek izgledal.

Pozanimaj se o naslednjem:

¢ Kaj naroc¢nik Zeli: morda le nezmontirane posnetke celotnega dogodka ali pa le najboljSe utrinke vecera,
posnetke za izdelavo promocijskega film¢ka ... Ce ima3 te informacije, se bo3 laZje odlo¢il za nacin
snemanja.

e Katere posnetke, ¢e sploh, moras narediti pred in po dogodku: na primer predavatelja, kako vstopi v stavbo,
kaksSne detajle, ki jih lahko uporabis kasneje v montazi (posnetke rok za pokrivanje rezov, publike ...).

e Kako zeli naro¢nik material prejeti: na DVD-ju, morda celo v ve¢ izvodih, na zunanjem disku, morda
nalozeno na YouTube ... Posnetki na video DVD-ju so prekodirani v manjso locljivost (720 x 576), spletne



platforme pa podpirajo tudi Zze 4K locljivost (3840 x 2160).
¢ Kaj vse je potrebno v koncni posnetek (ali predvajanje v zivo) Se dodati: naslovi, zaklju¢ni napisi, PowerPoint
predstavitve, zastave, tabele z rezultati, arhivski posnetki ...

V tem poglavju ne bomo govorili o prenosu v zivo. Verjetno v zacetku Se ne bos imel moznosti snemanja na ta
nacin, saj to zahteva dodatno tehni¢no opremo in znanja. Vendar je vecina tega, o Cemer bomo pisali v tem
poglavju, osnova pri snemanju nastopa ali Sportnega dogodka in se nanasa ravno tako na snemanje v Zivo.

Tipicen potek priprav za snemanje nastopa ali Sportnega dogodka
1. Pois¢i nastop ali Sportni dogodek, ki ga zelis posneti.
2. Poizvej o njem ¢im ved, vklju¢no z informacijami, ki so pomembne za tvojo logistiko:

¢ kako bos prisel na kraj dogodka (javni prevoz, avto, moznost parkiranja ...),

¢ kdo so nastopajocli - natan¢na imena in priimki,

nacrt kraja dogodka, dostop do elektrike, lu¢i, mesalne mize ...,

kontakt na kraju dogodka, kdo je odgovoren tehnik,

program dogajanja, vklju¢no s ¢asom, kdaj bo prikazana kakSna rac¢unalniska predstavitev,
poloZzaj ljudi na odru, rekvizitov, lu¢i, mozne lokacije kamer in snemalcev ...

3. Imajo organizatorji dovoljenje za snemanje ljudi na dogodku ter publike? Kako bodo naznanili, da se dogodek
snema - npr. napisano bo na vstopnicah ali pa bodo to objavili javno pred zacetkom.

4. Doloci zadolzitve vseh ¢lanov svoje snemalne ekipe:

e Glavni organizator: je zadolZzen za organizacijo celotnega snemanija, izracun stroskov, je glavna kontaktna
oseba in odgovoren za dogovore z organizatorjem nastopa.

e Reziser: na dan snemanja skrbi, ¢e gre vse po nacrtu, preveri, ¢e so postavitve kamer pravilne, da vsak ¢lan
ekipe pozna svojo nalogo, poskrbi za potrebne dodatne posnetke. Reziser je lahko isti kot glavni
organizator.

e Kamermani: odgovorni so za postavitev kamer in snemanje, po potrebi lahko postavijo tudi drugo opremo,
kot so npr. ludi.

e Snemalci zvoka: morajo znati povezati kamero z meSalno mizo za zvok ter vedeti, kako postaviti dodatne
mikrofone. Niso nujno potrebni na vsakem snemaniju.

¢ Pomocnik: pomaga glavnemu organizatorju ter kamermanom, odgovoren je tudi za bolj sploSne potrebe
(hrana, pijaca).

e Rezerva: dobro je imeti v rezervi koga, ki lahko vskoci v snemalno ekipo v primeru, da kateri izmed ¢lanov
zboli. Dobro je imeti tudi nekje zabelezene vse dogovore z organizatorjem dogodka, tako da se po potrebi
lahko nadomesti tudi glavni organizator snemanja ali reziser. Za dogodke, ki so daljSi od dveh ur, je
potrebno imeti tudi rezervnega kamermana, ki po potrebi zamenja katerega koli od ostalih, da ima lahko ta
premor.

5. Naredi seznam vsega, kar moras narediti oziroma pripraviti, in obkljukaj, kar si ze naredil.

6. Prosi za nalrt prizoriS¢a ali ga skiciraj sam. To ti bo pomagalo, da boS lazje dolocil poloZaje kamer in kablov
ter dodatnih mikrofonov. Ce je mozno, obis¢i prizoris¢e dan pred snemanjem, da dobis jasno predstavo, kak3na
bo postavitev. Oznaci polozaje kamer, npr. s trakovi prilepljenimi na tla, in zagotovi, da je okrog vsakega
kamermana dovolj prostora. Prostor lahko tudi oznacis kako drugace.



7. Dolo¢i, kaj bo snemala vsaka posamezna kamera. Vsaj ena kamera naj snema s$irok oziroma srednji total. Ce
snema$ predavanje ali podoben dogodek, se odlo¢i tudi, ali Zeli$ imeti v totalu vidno publiko s hrbta. Ce
uporabljas dve kameri, predlagamo, da se osredotocis z obema na dogajanje na odru, tako da poleg prve
kamere, ki snema $irok total, druga kamera snema ozek total oziroma bolj natanéno dogajanje na odru. Ce ima3
na voljo ve¢ kot dve kameri, lahko ena snema daljni ali sredniji total, tako da zraven vidimo Se obcinstvo od
zadaj, druga snema ozek total, na katerem je viden samo oder oziroma Ce je na odru kak poseben prostor, kjer
se odvija vmesno dogajanje (npr. predstavitev), ostale kamere pa lahko snemajo vse od amerikanov do
portretov in detajlov. Tudi od vrste kamer, ki jih imas na voljo, je odvisno, kako jih bo$ uporabil. Tukaj navajamo
nekaj primerov, kako naredi$ postavitve kamer:

e predavanje: ozek total predavatelja (kamera 1), srednji plan predavatelja (Kamera 2), obinstvo Sirok total
(kamera 3),

¢ Sportni dogodek: Sirok total igriS¢a (kamera 1), srednji total vec igralcev skupaj, ta, ki drzi Zogo, naj bo v
sredis¢u posnetka (kamera 2), ozek total, s katerim sledis samo igralca, ki ima zogo (kamera 3).

V obeh primerih naj bo nekaj kamer fiksnih, pritrjenih na stativ, druge pa so lahko mobilne, bodisi iz roke, ali
pritrjene na kaksen vozicek ...

Vedno si v mislih naredi tudi plan B, kaj storiti v primeru, ¢e ne bo Slo vse po nacrtu. Morda na primer ne bos
mogel postaviti kamere na Zeleno pozicijo ali pa lahko katera od kamer odpove.

8. Bodi pozoren na pravilne postavitve:

¢ Uporabi pravilo tretjin, kadar snemas posamezno osebo ali objekt.
¢ Pazi, da ne prekoradis osi akcije. Za dogodke na odru je tvoja os akcije linija odra, pri snemanju Sportnega
dogodka pa je to sredinska ¢&rta Cez igriS¢e. Koti med kamerami morajo biti vsaj 35° (vec v poglavju

Zgradba filma).
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Os akcije: odrski nastop
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Os akcije: Sportni dogodek

e Postavi kamere tako, da jih ne vidi$ na posnetkih drugih kamer. Za kamero iz roke ali na vozi¢ku se
dogovori s snemalci, kje se naj gibljejo, tako da ne bodo vidni na posnetkih drugih kamer.

Vcasih bos moral posneti tudi close-up ali detajl. Tu bos verjetno moral skleniti kompromis in
dovoliti, da bo kamerman, ki bo posnel takSen posnetek, na kratko viden na posnetku druge kamere.
Da dobis dolocene posnetke, se bos morda moral celo sprehoditi po odru ali med publiko.

Zgodi se tudi, da se bos moral na kratko postaviti pred kakega gledalca in mu zakriti pogled. Vendar
ne skrbi. Vecina ljudi se zaveda, da opravljas svoje delo in ne pocnes tega namenoma.

e |zberi ustrezne nastavite za snemanje, odvisno od tega, v kaksni obliki Zeli imeti naro¢nik kon¢ni izdelek
(DVD, spletna objava ...), in seveda od vrste kamer, ki jih ima$ na voljo. Ce ima ena od tvojih kamer
moznost snemanja le v standardnem formatu (SD), lahko ostale kamere nastavis na SD ali pa bos imel v
montazi zamegljene posnetke, ¢e bos Zelel prilagoditi SD na HDV.

o |zberi tudi ustrezno nastavitev ostrine in svetlobe (samodejna ali ro¢na) ter vkljuci ali izklju¢i stabilizacijo
slike (vkljuci jo pri snemanju z roke, izkljuci jo pri snemanju s stativom).

e Med ro¢nimi nastavitvami lahko nastavis tudi ravnoteZzje beline.

9. Odloti se, kako bos posnel zvok. So dovolj ze mikrofoni v kamerah ali moras postaviti dodatne mikrofone
blizje izvoru zvoka?

¢ predavanje: zvok govora predavatelja lahko posnames z mikrofonom vgrajenim v kamero ali pa z
brezzi¢nim mikrofonom, ki ga pritrdi$ na predavatelja. Ce obstaja moznost, lahko dobi$ zvok tudi z mesalne
mize, bodisi neposredno v kamero ali pa na kaksen dodaten snemalnik zvoka. Prostorski zvok in vprasanja
udelezencev lahko posnames z mikrofonom vgrajenim v kamero, lahko pa das med obiskovalce tudi
brezzi¢ni mikrofon za v roko in prek njega posnames zvok $e na kamero.

¢ Sportni dogodek: mikrofon vgrajen v kamero je ponavadi povsem dovolj za snemanje tekme. Lahko pa


https://vision.wettintv.de/wp-content/uploads/2015/02/Basic_concepts_editing_axis_of_action.jpg

uporabis dodatni snemalnik, da posnames zvok komentatorjev tekme.
¢ Srecaj se s celotno snemalno ekipo vsaj enkrat: pred dnevom snemanja. Pogovori se o poteku dela in
razcisti vsa vprasanje.

10. Naredi seznam vse potrebne opreme in jo pripravi.

11. Bodi na prizoris¢u vsaj dve uri pred pri¢etkom. To je odvisno sicer od vrste dogodka, saj moras biti za
nekatere na lokaciji Ze Sest do osem ur prej ali celo postaviti del opreme dan prej. Poskusaj se izogniti zastojem
v prometu in iskanju parkirnega prostora. Vzemi si ¢as, da posnames dodaten material, ki ga med samim
dogodkom ne bos mogel, npr. pokale, medalje, prihod obiskovalcev ... To lahko zelo pripomore k dobremu
izgledu kon¢nega izdelka. Tovrsten material je uporaben tudi za pokrivanje dolo¢enih rezov v montazi ali napak
v sliki, kot so na primer tresljaji ali zameglitev.

12. Preveri, kaksSna je obstojela svetloba, in razmisli, kako jo lahko prilagodi$; morda bos potreboval pomoc¢
tehni¢nega osebja na lokaciji.

13. Postavi kamere, mikrofone in luci, kakor si nacrtoval. Vendar bodi prilagodljiv. Morda bos moral narediti
kompromise, Ce razmere ne bodo popolnoma taksne, kot si nacrtoval. Ko to naredis, preveri naslednje:

e kamere in stativi delujejo, vse nastavitve so ustrezno nastavljene, vsaka kamera ima dovolj baterije,

¢ na vsaki kameri je dovolj shranjevalnega prostora oziroma imas na voljo dovolj kasetk ter pisalo, saj moras
vsako kasetko ali SD-kartico ustrezno oznaciti (na kateri kameri je bila uporabljena in kaj je na njej
posneto),

e dodatni mikrofoni in snemalniki delujejo, ustrezno so postavljeni in nastavljeni na ustrezne formate
snemanja,

e |uci delujejo,

e vsi ¢lani snemalne ekipe poznajo svoje zadolzitve in vedo to¢no, kaj snemati,

¢ Ce dogodek traja delje ¢asa, je poskrbljeno za hrano, prigrizke ...

14. Ko postavite opremo, ugasnite telefone ali preklopite v nacin letenja. S snemanjem pri¢nite nekaj minut pred
pri¢etkom dogodka. Ce veste, da bo ena ali ve¢ kamer potrebovala zamenjavo medija za shranjevanje po
dolo¢enem ¢asu, naj vsaka kamera pri¢ne s snemanjem s petminutnim zamikom. Tako ne boste menjavali
kasetk ali SD-kartic v istem trenutku na vseh kamerah in bo vedno vsaj ena kamera snemala.

15. Ko vse kamere pri¢nejo s snemanjem, naj reziser preveri, e vse delujejo. Prosite nekoga, da se postavi na
mesto, ki je vidno na vseh kamerah, in naj udari s klapo ali naredi plosk z dlanmi. To ti bo kasneje v pomo¢ pri
sinhronizaciji posnetkov. Ce je med dogodkom pavza, ponovite to 3e enkrat po pavzi.

16. Ostani osredotocen in tiho - to je pomembno predvsem za vse kamermane. Med seboj se morajo kamermani
tudi dogovoriti 0 zoomiranju (¢e bodo menjali filmski plan snemanja), da ne bodo vsi zoomirali istoasno, saj se
zoomov v montazi pogosto izogibamo. Vendar pa naj bo vsak zoom vseeno izpeljan pozorno, saj bo morda
vseeno uporabljen.

17. Nacrtuj, kateri slikovni material mora biti posnet tudi po dogodku, npr. ¢e se med predavanjem delajo
zapiski na tablo, se lahko naredi detajl zapiskov.

18. S snemanjem nadaljuj Se nekaj minut potem, ko se dogodek konca. Morda bos uporabil kaj od tega
materiala v kon¢nem izdelku.

19. Po konCanem snemanju si privoscite pavzo, vendar se zavedajte, da boste morali opraviti Se nekaj dela.



Morda boste morali narediti Se ve¢ dodatnih posnetkov ali celo ‘odigrati’ kateri prizor, ki ga niste uspeli posneti
na zaCetku. Npr. predavatelja, ki vstopa v stavbo.

20. Zberi vse SD-kartice in kasetke in poskrbi, da bodo pravilno oznadene. Pospravi opremo, preveri na seznamu
za opremo, ali si vse vzel.

21. Reziser se lahko Se enkrat pogovori z organizatorjem dogodka o pri¢akovanem rezultatu snemanja. Preveri
naj tudi, ali je vse urejeno, kar se ti¢e dovoljenj za snemanje in objavo.

22. Vzemite si nekaj Casa za sprostitev in proslavitev (upajmo) uspeSnega snemanja.

Montaza
Sedaj, ko imas zbrane vse posnetke, je ¢as za montazo.

To lahko stori$ s katerim kkoli programom za montazo, ki dovoljuje montazo vec¢ videov hkrati (ima na ¢asovnici
moznost vec vrstic za video). To je lahko program, kot je npr. Adobe Premiere Elements, Adobe Premiere Pro ali
Lightworks.

Pri montazi sledi naslednje korake:

1. Skopiraj datoteke iz vseh SD-kartic ali kasetk na en disk (lahko je zunaniji ali notraniji). Preveri, da je res ves
material skopiran, oznaci ga enako, kot si oznacil medije za shranjevanje. Velikost datotek ali map lahko
vidi$ tako, da na datoteko ali mapo naredi$ desni klik z misko in izberes ‘Lastnosti’. Ce uporabljas kamero
na kasetke, boS moral material prenesti na racunalnik prek kamere ali posebnega predvajalnika. Ko
shranjujes, bodi resni¢no pozoren na poimenovanje; mape lahko poimenujs kamera 1, kamera 2’, kamera
3, posamezne datoteke pa: 1. del, 2. del ...

Uporabniki programov Adobe Premiere Elements in Adobe Premiere Pro: da boste v programu ohranili
isto strukturo map, poskrbite, da ne uporabljate podmap, preden datoteke uvozite v program. Ce imate
narejene podmape, bo program po uvazanju vse datoteke uvrstil v te podmape (na disku za shranjevanje
bo struktura ostala, kot ste jo naredili). Najbolje je imeti vse mape hierarhicno na istem nivoju in jih
poimenovati na zgoraj opisan nacin: kamera 1, kamera 2, kamera 3, zvok 1, zvok 2, zvok 3 ..., kot pa da
v mapi kamera 1 npr. ustvarite Se podmapi video 1 in zvok 1.

2. Uvozi posnetke v program, nato jih preglej, da vidis, kaksni so. O njih se lahko pogovoris tudi s svojo
snemalno ekipo, das jim lahko povratno informacijo, kaj je dobro in kaj bi lahko spremenili.

3. Sinhroniziraj sliko in zvok iz vseh kamer. Uporabi vecC vrstic za video in zvok. Razporedi posnetke glede na
Sirino posnetka, na zgornji video vrstici naj bodo 0zji posnetki, npr. detajli in close-upi, najsSirse totale pa
uvrsti v najnizjo vrstico za video. Najdi udarec s klapo ali plosk z dlanmi, da lazje posnetke med seboj
uskladis - sinhroniziras, to pomeni, da jih uredis tako, da so med seboj ¢asovno usklajeni, torej da se vsi
zacnejo istoc¢asno na isti tocki. Vec o sinhronizaciji si preberi v poglavju Montaza.

4. Ce je mozno, sinhroniziraj posnetke z uporabo zvoka, saj je to najbolj natan¢en nacin. Ce so posnetki
zamaknjeni, se v zvoku namrec slisi odmev. V¢asih bo to tezko, npr. pri snemanju tekme, saj je v prostoru
veliko razli¢nih zvokov, kar ni uporabno za ta nacin sinhronizacije.

5. Ko si med seboj uskladil vse posnetke, jih sinhroniziral, izberi najboljsi filmski plan za vsak del posnetka. Ce
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posnetke iz vseh vrstic nad njim. Spodnji posnetek pa lahko obdrZis nerazrezan, saj bo za vsako, ko bos
izbral katerega iz vrstice za video nad njim, viden zgorniji.

Z uporabnike programa Adobe Premiere Pro: ko posnetke sinhroniziras, torej uskladis med seboj, lahko
uporabis mozZnost ‘multi-kamera’, da jih med seboj zmontiras. To je orodje, s katerim enostavno izbiras
med posnetki iz razlicnih kamer in deluje podobno kot montaza v Zivo v studiu, le da imas tu mozZnost
spreminjanja za nazaj in popravljanja rezov. Orodje ‘multi-camera’ ti dovoli, da gledas posnetke iz vseh
kamer istocasno v oknu za predogled. Ob prvem gledanju lahko naredis okviren izbor, nato pa gres Se
enkrat od zacetka in vsak rez uredis se rocno.

6. Ko si koncal z montazo, lahko svoj kon¢ni video tudi skrajsas, ¢e je predolg. Na primer ¢e ga bos oddal na
DVD-ju in presega dolzino 2 uri ali 2 uri in pol. Dodaj naslov, zaklju¢ne napise in se osredotocCi Se na
popravke v sliki. Med seboj uskladi sliko iz vec razli¢nih kamer, predvsem barvno, ter uredi nivoje zvoka.

Vaje

e Najdi razli¢ne nacrte Sportnih dvoran ali kulturnih dvoran na spletu. Razmisli, kam bi postavil kamere, kaj bi
snemal s katero kamero in kako bi posnel zvok. Podobno kot pri storyboardu razmisli, kater filmski plan bi
bil ustrezen za katero kamero.

¢ Naredi poskusno snemanije, izberi dvorano, do katere imas dostop, npr. v mladinskem centru, in postavi
opremo, kot bi Slo zares.

e Posnemi kak$en dogodek ali Sportno prireditev zares! Ni boljSe vaje, kot delo na projektu. Zacni s ¢im
manjsim, npr. s Solskim nastopom pevskega zbora, Solsko gledaliSko predstavo ali tekmo. Ko bos imel vec
izkusenj, bos brez tezav sprejel tudi narocilo za velje snemanje.

Pogoste napake

Vnaprej nisi rezerviral prostorov, kamor bi zelel postaviti kamere. Morda bo prostor do takrat, ko prides na

lokacijo, ze zasedlo obcinstvo.

e Kamere niso ustrezno postavljene (¢emur sledijo tezave v montazi, ker slika ne gre skupaj) in niso ustrezno
nastavljene (format snemanja, ro¢ne ali avtomati¢ne nastavitve ... niso usklajene).

 Uporaba samodejnih nastavitev za svetlobo pri spreminjajo¢i se svetlobi je lahko velika tezava. Ce se
glavna lu¢ nenadoma ugasne, da obcinstvo lahko gleda projekcijo, bo projekcija sicer dobro vidna, vse
ostalo pa bo pretemno. Poskrbi, da znas ro¢no uravnavati zaslonko (iris).

e Zoomiranje iz vecje oddaljenosti, da dobi$ detajle in close-upe, je lahko tezavno, kadar uporabljas kamero iz

roke. Slika bo namrec tresoca. Bolje da se objektu snemanja priblizas fizi¢no in snemas z zoom out.



Sorodne teme in zunanji viri

Poglavja: Kamera - osnove / Kamera - napredno / Zgradba filma / Zvok, glasba in zvocni efekti / Montaza /
Kodiranje za arhiv, splet in zapisovanje na DVD

Metodologija

Kot gledalci smo vajeni, da so profesionalni Sportni ali kulturni dogodki posneti na zelo visokem nivoju. Vendar
moramo pri dogodkih, ki jih posnamejo mladi v okviru kakSnega projekta ali videodelavnice, znizati
pri¢akovanja. Se posebej, ¢e je snemanje naro¢eno, moramo o tem vnaprej obvestiti naro¢nika.

Istocasno pa je potrebno vseeno zagotoviti, da je izdelek kakovosten, in voditi udelezence pazljivo skozi cel
proces, torej jih nauciti pravilno uporabljati opremo, osnove kadriranja in jih tudi seznaniti s potekom dela.

Skupaj z mladimi lahko tudi kak dan prej poskusno postavimo opremo, da se naucijo celotnega procesa.

Morda zveni staromodno, toda tudi vec ponovitev ne skodi, saj si tako udelezenci zadolZzitve najlazje
zapomnijo, Se posebej Ce vkljucujejo fizicne postavitve in nastavitev opreme ...

Drug pomemben korak, ki vodi skupino udelezencev k napredku, je, da projekt po koncu skupaj analizirate. V
analizi se lotite tako kon¢nega izdelka, poteka celotnega procesa, timskega dela kot nepri¢akovanih tezav, ¢e
ste jih imeli, napak itd.

Mladi tezko sprejmejo negativno povratno mnenje, vendar je v€asih tudi to potrebno in koristno, vendar naj bo
podano na prav nacin, na mestu in naj ne vzbuja obcutka krivde.

Terminologija

nastop, Sportni dogodek, lokacija prireditve, nastavitev multi-camera, sinhronizacija
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