Basit film yapisi

Giris

Bu boélimde farkli sahneleri bdlerek nasil anlasilir ve kolay bir film yaratacaginizi 6greneceksiniz.

1. Farkl karelerle ve géruntilerle (karakterler le veya gercek insanlarla) kendi filminizi
yaratma. Bunu hem filmlerde hem de belgeseller de kullanabilirsiniz.

2. Sahnedeki hareket daima ayni yénde olmalidir. Ayrica filmin devamhligi icinde aktérin
ayni sekilde olmasi (sagi sakali, kiyafeti ...) ve ayni gérintide olmasi lazim. Ayni karakter
yapisini tim film boyunca korumal.

3. Filmdeki bir eylemde 180 derecelik eksen de ¢ekim yapiimalidir.

4. Film gekimlerini yaparken film sonunda tim sahneler bir araya geldiginde nasil bir film
elde edecegini disunerek cekimleri yapmalisin.

5. GorUntileri parca parca bir siraya koyunuz, daha sonra yapmak istediginiz film icin kac
tane cekim yapilmasini belirleyin. Bir hikaye tahtasi hazirlayin ve ona gére cekimleri yapin.

Araclar

Bu bolimde dgreneceginiz arag bir kamera olacaktir. Bir (ic ayak ve bir tasarim yazihmi (bir bilgisayar ve
program) sizin isinizi ok daha profesyonel yapmanizi saglayacaktir.

Ana bolum

Bir filmi planlarken kafanizda tim sonuclari bastan én gérmelisiniz.

Filmler bir dizi gérintilerden, goruntilerde cekimlerden olusur. Bir gérintiyu elde etmek icin bir dizi cekim
yapiimalidir, yapilan ¢ekimler belli bir siraya konularak konu bitinligd saglanmis olur. Bir film farkli
gorantilerin bir araya gelmesi ile olusur.
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Cekim sirasi : bir b6limin yapilmasi

Gekim sirasi : bir filmin yapiimasi

Farkli sahneler nasil birlestirilir

Film karelerini birlestirme
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Boyutlari benzerde olsa farkli da olsa cekim kareleri birlestiriimelidir. Yapilan ¢ekimler iki sekilde yapiimalidir ve
benzer olmalidir. Ayni sahne ¢ekiminde farklilik cok farkli olmamali ve seyirci izlerken sasirmamali ve konuyu
dagitmamalidir. Cekim kareleri ile ilgili bu konuyu tekrar inceleyebilirsiniz. Basit kamera kullanimi
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Yakin ve uzak ¢ekim icin iyi 6rnek.

Yakin ve uzak cekime yanlis 6rnek. Iki cekim arasinda fark cok belirsiz.
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Genel ¢cekimden portre ¢ekimine gecis uygun degildir. Seyirci icin sasirtici olabilmektedir.

Sahneler arasi gecisler ve sahnelerin kesilmesi elde edilen gériintller baglanarak bélimler ve film olusturulur.
Farkh cekim sahneleri ve farkli kamera ¢ekimleri size konuyu daha iyi iletmeniz anlaminda yardimci olur.

Sahneler arasi gecisler ¢ok belirgin olmamali, seyirci bunu fark etmemeli. Duygusal olarak ta seyircinin
etkilenmesi gerekir gecisler fark edilmemelidir.

Film tasarim programlari sahneler arasi gecislerde bircok imkanlar sunar-¢éziinerek gecme, gérintiyt
iterek gecme gibi 6zellikle belgesellerde ve uzun metraj konulu filmlerde gecisler cok daha belirgin ve
keskindir. Her yil yapimcilar farkli tekniklerle filmleri hazirlamakta ve her gecen zaman bizler gecislerde
anlamakta yetersiz kalmaktayiz.

Film alani olusturma

Bir film tasarimi yaparken yeni bir bos alan olusturabilirsiniz, gergek Dinya da var olmayan bir alan.

Tim filmin bir evde cekildigi bir filmi ele alirsaniz, o ev ortamini yaratmak icin farkli sahnelerde kullanilabilir.
Ancak izleyen kisi oranin bir ev oldugunu ve tiim cekimlerin ayni evde oldugunu zanneder.

Buda bize gdsteriyor ki bir filmin farkli sahnelerini farkl yerlerde hatta farkli Glkelerde cekebilirsiniz. Ayrica
aldatmacalar kullanarak ta, Amerika Vahsi bati filmini cekerken ispanya da cekim yapabilirsiniz. Veya bunun
disinda yaraticiliginizi da kullanarak tamamen kendiniz yeni bir cekim sahnesi insa edebilirsiniz, gelecekten bir
sahne veya baska gezegenler gibi. Mimkiin oldugunca farkl karelerin kullaniimasi filminizin daha detayli olmasi
icin size yardimci olacaktir.
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Gorus alani
Film icerisindeki kisilerin ve oyuncularin goris alani hikayenin yapildigi yer hakkinda bize bilgi verebilmektedir.
Eger ilk sahnede kisi belli bir noktaya bakiyorsa gelecek sahnede oyuncunun bakis acisini gosterecegini

duslnlriz. Ancak diger sahne farkli bir yerde ¢ekilmis bir goriintl olabilmektedir. Boylece filminize gergek
olmayan sahneleri ekleme imkaniniz olacaktir.
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Fotograf : farkh gériis acilarina érnekler

Bu teknige filmi cok daha etkileyici kilmak icin basvurulabilir, cok daha fazla sahne ¢ekimi ve daha fazla
etkileyici géruntdiler.

Mesela bir diyalog sahnesini ele alin. Sadece uzaktan iki kisiyi konusurken yapilacak olan ¢ekim yerine, yakin
¢ekim, soldan sa@a, sagdan sola gibi farkli cekimlerle gériinti zenginlestirilebilir.
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Fotograf : diyalog ¢cekimlerinde farkli cekim sahneleri

Film zamanini olusturma

Filmler icerisinde farkli zaman dilimlerden bircok sahneler olur. Mesela tim bir hayati iki saatlik bir filmde
anlatabilirsiniz. Veya bir kisa bir olayi farkli kamera cekimlerini kullanarak, farkli goras acilari ile sunabilir ve
oldugundan ¢ok daha uzun yapabilirsiniz.

Film icerisindeki zamani kisaltabilir ve sadece olayi anlatan olaylari gosterebilirsiniz. Cekimlerin uzunlugu cok
onemlidir. Normalde sizin sadece olayi anlasilir sekilde yayinlayacak durumda gdsterim yapmaniz iyi olacaktir.

Filmin zamanini olaylar farkli kameralardan, kisilerin farkli gorls acilarina gére yayinlayarak oldugundan cok
daha uzun yapma imkaniniz vardir. Ayrica yine filmin arasina yine konu ile ilgili farkli gérintalerde koyabilirsiniz.
Boylece gercekte birkac saniyelik bir olay bu tir teknikler sayesinde birkac dakika olabilir. Bu metot dzellikle
spor programlarinda yer almaktadir. Ornegin birkac saniyelik bir gol, farkli kamera yaynlari ile, yavaslatma ile
seyircinin goruntileri ile daha uzun olmaktadir.

Kronolojik sira, gecmise veya gelecege gitme

Bir filmin icindeki olaylar kronolojik bir siraya gére olmak zorunda degildir. Filme sondan baslayip basa dogru
gidebilir veya farkli zaman periyotlarini kullanabilirsiniz.

Gecmise gidis filmler icerisinde cok sik kullanilan bir tekniktir. Bulundugun zaman diliminden gecmise veya
gelecege gidis icin bi fotograf dahi is yapabilir. Zaman diliminin degistigini vurgulamak icin farkli gecis efektleri
kullanilabilir. Ayrica bu efekt yontemleri ile kisinin rliya goriip gérmedigini de anlatabilirsiniz.

Filmin zamani ve filmin plani

Film zaman konseptinin anlami, érgutsel cabayl en aza indirmek icin yapilan film planidir.

Film icerisindeki sahnelerin belli bir siraya gore cekilmesi sart degildir. Belli bir alandaki ¢ekimler filmin
icerisindeki sahnelerin tamami bitene kadar ¢ekilebilir. Bir alandaki cekimlerin tamami bir glnde bile bitirilerek
ayni alanda bir daha cekim yapilmayacak sekilde alandan ayrilirsiniz. Tabi bu tir ¢ekimlerde oyuncularin
yetenegi de cok dnemlidir, oyuncunun bir giin icerisinde zaman da siirekli gegmise ve gelecede gitmesi ve farkli
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karakter yapilari sergilemesi gerekmektedir.

Hareket ve sahne surekliligi

Film icerisindeki tek bir dizi gorintu birgok farkli kamera ¢ekimleri ile elde edilmektedir, farkli bakis acilarindan
olay anlatiimaktadir.

Seyircinin hikayeyi cok iyi anlamasi ve hikayede butlinlik saglamak icin, sahne ¢ekimlerin hareket yonlerinin
her zaman ayni yone dogru olmasina 6zen gosteriniz. Bu 6zellikle ¢cekimleri belli bir kronolojik siraya gore

yapmadiginizda dikkat etmeniz gereken bir husustur. Eger nesne ilk sahnede soldan saga dogru hareket
ediyorsa, tim sahnelerde ayni yone hareket etmelidir.

“»

.

Hareketin devamliligi icin yapilacak calisma

Yine benzer olarak eger bir kisi ilk sahnede kot giyiyorsa diger sahnelerde yine ayni kiyafetleri giymesi gerekir.
Eger ilk sahnede masanin (izerinde bir fincan kahve varsa diger cekimlerde de yine ayni kahve masanin

Uzerinde olmalidir.
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Sahne ve hareket sirekliligi

Bircok buiytik butceli filmde dahi bu tir hatalari bulabilirsiniz. Bazi dikkatli kisiler bu tir hatalarla internet
ortaminda dalga ge¢cmektedirler.

Hareket ekseni

Oyun alanini belirlemek icin ve izleyicinin daha iyi algilamasi icin , cekiminizi sadece bir taraftan yapmalisiniz.
Bu da su anlama gelir olay sadece 180 derece acl ile sadece bir taraftan izlenir.

Bu kural filmlerde diyalog ¢ekimlerinde de kullanilir, ayrica merkeze yerlestirilen bir kamera ile de ¢ekim yapilir.
Burada kural kameralar arasinda en az 35 derecelik aci olmasidir.

Ornek 1 : Futbol maclari daima bir taraftan cekim yapilarak izlenir. Bir takim daima saga digeri sola kosar, bu
sayede seyircinin de kafasi karismamis olur.

Kamera ekseni
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Ornek 2 : ek kameralar ile diyalog cekimi

Bir diyalogu cekmede kamera ekseni

Hareketleri kesme

Farkli iki sahneyi birlestirmek ve siirekli bir hareket elde etmek icin hareketleri kesebilirsiniz. ilk sahnede kisi cep
telefonunu alirken goériinirken diger sahnede cep telefonunu kulagina koyarken gériinebilir. Tam ortadaki sahne
kesilip atilabilir.

iki sahne arasindaki ortadaki béliim izleyicinin géziinde yok olacaktir. Gegisler oldukca yumusaktir ve izleyici bu
gecisleri cok fark etmez ve rahatsiz etmez.
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Hareketi kesme

TUm ses kaynaklarini aciklama

izleyici filmi izlerken farkli bir ses duyar ve kaynagini algilamazsa ne oldugunu anlamayabilir - mesela havlayan
bir kdpek sesinin duyulmasi. Bu ylzden ses kaynaginin mutlaka gérinir olmasi cok 6nemlidir.

Video : farkli karelerin birlesimi, goriis acisi ve hareketliligin strekliligi

Farkl bolUimlerin birlestirilmesi
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Film icerisinde farkl béliimleri birlestirme

Bir filme sureklilik hissi vermek icin, ilk 6nce sitiline karar vermeliyiz. Bu kullanilan isida, renge, kameraya,
fotograflara bagli olarak degisiklik gosterir.

Sik yapilan hatalar

1. Cekimler cok uzun ve sikici veya cok kisa ve anlasilmaz olabilir.
2. Film ¢ekim alaninin yetersiz olmasi ve gerek dizenlemenin iyi yapilmamasi. Sahne ¢ekimlerinde dikkat
edilmeden nesnelerin yerinin degismesi veya yok olmasi.

3. Hareket halindeki nesnelerin ayni yoéne ilerlemesi. izleyicinin hareketleri tam olarak algilayamamasi.
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4. Cekimlerin belli bir hareket ekseninin disindan yapilmasi. Ancak sizin amaciniz zaten bir kaos ortami
yaratmaksa bu bir hata degildir.

5. Filmin bélimlerinin ve sahnelerinin iyi baglanamamasi. Yerlerle ilgili baglantilarin kopuk olmasi.

6. Bir sahneyi anlatan yeterince farkli gekim yapilmamasi, seyirciyi filme baglayamamak. Veya tam tersi ¢cok
fazla cekim olmasi gereksiz bircok gérintu ve bilgi olmasi.

Alistirmalar

1. Farkh karelerin kullanimi : bir kisiyi bir is yaparken gekin, érnegin masada oturup kahve igerken. En az 5
farkli konumdan cekimler yapin. Cekim kurallarina sadik kalarak ¢ekim yapiniz.

2. Gorls alani : insanlarin yiizlerini cekiniz, ve onlarin baktiklari yerleri cekiniz. insanlarin ylzleri cekiniz ve
farkli yerleri kisinin goris alani olarak ¢ekiniz uyum saglayip saglamadigini kontrol ediniz. Nicin uyum
saglamadigi arastirin?

3. Film alani ve zamani : Bir film izleyin ve filmin ¢ekim alanini ve zamanini nasil yapildigini iyice inceleyin.
Cekimlerin nasil bir araya getirildigini inceleyin. Bazen filmi sessize alip sadece goriintliyl izlemekte cok
iyidir.

4. Film zamani : iki tane kisa film hazirlayin bir kisinin bir yerden bir yere giderken videosu (mesela evden
alisverise giden birisi). ilk videoda sadece 15 saniye gdsterin, digerinde 2 dakika. Her iki videoda ayni yerde
cekilmeli. Videonun uzunlugu ile kullanilan zaman ile kiyaslayiniz.

5. Goris acisi : Bir diyalog sahnesini yukarida anlatildigi Gzere ¢ekiniz.

llgili baglantilar

Bolumler : Basit kamera kullanimi/ Film dizenleme

Metodoloji

Burada sadece video tasarimi icin basit noktalari agikladik ve fazla detaya yer vermedik. Bunun disinda bu
bélimden alabilecediniz bircok bilgi vardir.

Bu béliimle beraber d6grendiklerinizi pratige dokmeniz gerekmektedir. ilk olarak senaryo yazarak ise baslamali
ve cekimlere baslamalisiniz. Bu bolim ileride kendinizi gelistirdikten sonra gelistirebilirsiniz, 6rnegin deneyim
kazandiktan sonra daha ileri dlizey calismalar yapabilirsiniz.

Filmde ne gdstereceginize karar verin ve nasil yapacaginizi belirleyin, yaraticiiginizi kullanin. Kurallan
kirabilirsiniz. Bir hikaye plani olusturun ve daha sonra buradaki kurallara gére hikayeyi tekrar g6zden gegirin.

ister tek basiniza ister bir grup ile calisin ilgi alaniniza gére bir konu basligi belirleyin. Bu sekilde daha motive
olursunuz, calismalariniz daha basarili olur tabi sonucta cok daha iyi olur.
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Terminoloji

Béliimler, sahne, gecisler, kesme, film alani, bakis yénd, filmin stiresi, gecmise dénls, gelecege gidis, hareket
sturekliligi, hareket ekseni, hareketleri kesme



