3 Boyutlu Karakterler, Nesneler ve Arka Planlar
Olusturma

Giris

El kitabimizi sistematik olarak takip ediyorsaniz, hikayenizi filme alabilmek igin olusturmaniz gereken her
boyuttaki karakterler, nesneler ve arka planlarin bir listesine zaten sahipsiniz. Degilse, litfen 6nce bu el
kitabinin Animavision bélimundeki 6nceki bélimlerini okuyun ve bir stop-motion animasyon filmi yapmak icin
onerdigimiz gerekli adimlari izleyin.

Bu bdélimde, ana malzeme olarak plastisin Uzerine odaklanarak 3 boyutlu stop-motion teknikleri icin gerekli tim
unsurlarin olusturulmasi hakkinda daha fazla bilgi verecegiz.

* Plastisinden karakterler, nesneler ve arka planlar olusturmak icin ihtiya¢ duyacaginiz ve bu
bdlimde tavsiye edilen tim gerekli malzeme ve araclari edinin.

* Plastisini kendiniz yapacaksaniz, ana malzemeleri ve bazi pisirme ekipmanlarini unutmayin.
Ev yapimi plastisin tarifini bu bélimde bulabilirsiniz.

* Cekime baslayin ve eglenin.

Malzeme, Ekipman ve Araclar

Plastisin stop-motion film icin karakterleri, nesneleri ve arka planlari basarili bir sekilde olusturmak icin
genellikle plastisin, karton, bazen de tel ve pense gibi bazi aletlere ihtiyaciniz olacak. Plastisini kendiniz
yapacaksaniz, temel malzemelere (asadida listelenen tarife bakin), bir tencereye ve bir ocaga ihtiyaciniz olacak.

Ayrica olusturacaginiz 6gelerin boyutlarini lgmek icin bir metre ve gerektiginde malzemeleri veya plastisini
tartmak icin bir élcek de yararl olabilir. Plastisini ip, tekstil, ahsap gibi diger malzemelerle de basarili bir sekilde
kombinleyebilirsiniz.
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Plastisin, stop-motion animasyonlar yapmak icin harika bir malzemedir. Uciincii resimde nesneler ve arka plan
icin - plastisinin yani sira - kli¢lik tahta parcalari, plastik folyo ve kagit kullanildigini ve dérdiincii resimde
figtirleri sekillendirmeye yardimci olmak icin bazi aletlerin kullanildigini goérebilirsiniz.

Ana bolum

Stop-motion filminiz icin karakter, nesne ve arka plan olusturma asamasina gelmek icin yapmaniz gereken
hazirlik calismalarinin cogu, 2D ve 3D teknikleri icin bu noktaya kadar benzerdir. Ancak ¢ekim anindan itibaren
farkli tekniklerin kullaniimasi pek ¢ok agidan fark yaratir. Kamera kurulumunun yani sira malzemenin kullanimi
size farkl secenekler sunar.

Cekime baslamadan 6nce filminiz icin kullanmayi planladi§iniz kamera da dahil olmak (izere animasyon
kurulumunuzun similasyonunu yapmanizi, hatta bir test sahnesi yapmanizi dneririz. Bunun icin litfen kamera
ile ilgili bolimlerdeki tavsiyelere uyunuz. Bu, gerekli tim 6geleri daha da hassas bir sekilde olusturmaniza
yardimci olacaktir.
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Karakterlerin, nesnelerin ve arka planlarin boyutlari, kameranizin 6zelliklerine (6rnegin kamera
yakinlastirmasinin(zoom) ne kadar bliylik oldugu) ve sahip oldugunuz malzeme miktarina da bagli olabilir.
Yukaridaki resimlerde filmde kullanilan bir yakin ¢ekime ait bir kurulumu ve nesneleri(eller) gérebilirsiniz.

Plastisin hakkinda bazi gercekler

Plastisin, stop motion animasyon karakterleri ve nesneleri olusturmak icin cok uygun, yogrulabilir bir
malzemedir. Yz yildan daha uzun bir sire énce yaratilmistir ve farkli yas gruplarinda bos zaman etkinlikleri igin
cok populer bir malzemedir. Gegmiste ve glinimizde bircok cocuk disarida camur ve kil ile oynuyordu ve
gunumuzde birgok kiltirde motor gelisimlerini ve yaraticiliklarini artirmak icin kiigik cocuklara oyun hamuru
vermektedirler. Ayrica farkli arastirmalar, plastisin ile calismanin beyni, ginlik aktivitelerle gelismeyen beyin
hucreleri ve sinapslar olusturarak etkiledigini gdstermektedir. Plastisin ve kil ile calisirken, baska hicbir
aktivitede yapmadiginiz farkli el hareketleri yaparsiniz.
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Plastisin ile calismak sadece ¢ocuklar icin degil, ayni zamanda daha blytkler icin de eglencelidir.

Plastisin bircok profesyonel stop-motion animasyon film yapiminda da kullaniimaktadir ve bunun i¢in ézel
bir isim vardir; claymation.

Plastisini kilden ayiran sey, daha uzun slire havaya maruz kaldiginda da kaliplanabilir kalma kapasitesidir. Bu
nedenle stop-motion cekmek icin, 6zellikle uzun ginler hatta haftalar slriyorsa, kurumayan (yag icerir) ve hava
ve Isiga maruz kaldiginda sertlesmeyen bir plastisin kullanmak énemlidir.

“ Profesyonel plastisin kullanmak istiyorsaniz, liitfen profesyonel yapimlarin kullandigi plastisinin ne
oldugunu internetten arastirin. Ancak baslangicta yerel diikkanlardaki plastisini kullanmayi deneyebilir
veya hatta kendiniz plastisin yapabilirsiniz.

Plastisin harika bir malzeme olmasina ragmen, onu kullanirken biraz dikkat gerektirir. Plastisin, 6zellikle
karakterler ve nesneleri olustururken ve canlandirirken ¢ok daginik olabilir. Her karede dokunmadidiniz veya
hareket ettirmediginizden bu arka plan icin blyik bir sorun olarak gériinmez. Calisma yUzeyinizi, ellerinizi ve
hamuru temiz tutmanin birkag yolu vardir. Animasyon yUzeyinizi (plrizsiz ve guzelce temizlenebilir
malzemeden yapilmis olmalidir) ve ellerinizi her zaman temizleyebilmeniz icin, yag iceren bazi bebek
mendillerini yakininizda tutmak iyidir. Ayrica karakterlerinizi ve nesnelerinizi kullandiktan sonra her zaman bir
plastik folyo ile 6rtlin, boylece bir dahaki sefere kullanmak istediginizde tozlanmazlar.
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Ellerinizi ve ylizeyi temiz tutmak icin yag iceren mendiller kullanin ve kullanmadiginiz zamanlarda figdirleri folyo
ile kaplayin.

Ev yapimi Plastisin

Ev yapimi plastisinin olumlu yani, yapiminin kolay, ¢ok uygun fiyath ve zehirli maddeler icermedigi icin hassas
kisiler icin de uygun olmasidir. Dezavantaji ise biraz daha yumusak olmasi ve bu nedenle dik figurlerde
kullanilmasinin daha zor olmasi ve ayni zamanda daha uzun siire hava veya isik veya sicaklik farkliligina maruz
kaldiginda kivaminin degismesidir. Ancak denemeye ve size sundugu olanaklari kesfetmeye deger.

Basit plastisin tarifi:

125 grun

240 ml su

4 yemek kasigi tuz

1 yemek kasigi kabartma tozu

1 yemek kasigi sivi yag

Yenilebilir renklendiriciler (gida boyasi)


https://vision-videoschool.eu/?attachment_id=5758
https://vision-videoschool.eu/?attachment_id=5757

Hepsini bir tencerede karistirin, top haline gelene kadar pisirin, yagh kagit Gzerinde sogutun ve yogurun.
Tamamen sogumaya birakin ve plastisininiz hazir. Once veya sonra farkli renkler ekleyebilirsiniz. Siz veya
katiimcilar yapay renklere duyarliysaniz, renklerin yenilebilir (gida boyasi) olmasi 6nerilir.
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Yukaridaki resimlerde ev yapimi hamuru yapma strecini gérsel olarak takip edebilirsiniz.

“ Plastisin, sekilleri kolayca degistirmenizi de saglar. Daha sik bahsettigimiz stop-motion sihirlerinden
biri, gerceklesebilecek tiim dogal olmayan faaliyetlerdir. Bunlardan biri kesinlikle bicim degisikligi veya
dénustmddir. Ve plastisin bu sekilde oynamak icin harika bir malzemedir.

In the video above you can see an example of changing forms with plasticine.
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Plastisin Karakterler

Karakterler ve nesneler olusturmak, stop-motion animasyonunuzu olusturmanin en énemli adimlarindan biridir.
Zaten bir hikaye, karakter profilleri ve filmin genel stilini olustururken, ana karakterinizin veya karakterlerinizin
nasil gériinmesi gerektigi konusunda cok disiinmelisiniz. Onlarin fiziksel gériiniimlerinin (vicut tipi, teninin
rengi, gozleri, giydigi kiyafetler...) yani sira kisilik 6zelliklerini ve fiziksel gérinimiine yansiyan ruh hallerini
tanimlamalisiniz. Simdi onlari yapma kismina geldiginizde - ve kullandiginiz teknige dayanarak - daha da detayli
dislinmeniz gerekiyor.

Plastisin ile insansi karakterlerin yani sira diger bazi karakter tlrlerini de yapabilirsiniz. Karakterleriniz, onlar
canli kilan eklenmis goézleri ve veya dudaklar olan basit formlar olabilir, basit kicik canavarlar veya basit
hayvanlarin yani sira insanlara benzer daha ayrintili 6zelliklere sahip insanlar, hayvanlar veya diger yaratiklar
da yaratabilirsiniz.

Yukaridaki resimlerde plastisinden yapilmis hayali ve insansi figlrlerin érneklerini gérebilirsiniz.

Tek parca plastisinden insansi bir karakter yapma

Plastisinden karakterler olustururken, onlari daha saglam hale getirmek icin cogunlukla tek parcadan (daha
sonra birbirine ekleyeceginiz ayri parcalardan degil) yapmaniz énerilir. Ozellikle karakterin bacaklari varsa,
ayakta duruyorsa veya etrafta dolasacaksa, onun dengesine odaklanmaniz 6nemlidir. Bu, vicudunun alt kismina
0zel bir dnem ve agirlik verdiginiz anlamina gelir.


https://vision-videoschool.eu/?attachment_id=5524
https://vision-videoschool.eu/?attachment_id=5768

Daha uzun animasyon filmler yapiyorsaniz ve ana karakter yogun kullanimdan dolay! yiprandiysa, ayni
karakterlerden fazladan yapabilirsiniz. Her zaman karakterin ¢ok benzerini yapmanin iyi bir yolu, bir prototip
yapmak ve vicut icin kullandiginiz plastisin/hamur miktarini tartmaktir.

Yukaridaki videoda, Animavision atélyelerinden birinde bir stop-motion film icin plastisin karakter olusturma
stirecini izleyebilirsiniz.

Karakterlerinizi desteklemek icin armatur(karakterleri icten destekleyerek iskelet gérevi
goren cerceve) kullanma

Vicudu bir cesit armatirle desteklerseniz karakteriniz daha saglam olacaktir. Armatri bir telden kendiniz
yapabilirsiniz (nesneler icin armatir nasil yapildigini asagida acikladigimizda basit armatir yapma islemine
bakin) veya satin alabilirsiniz. Satin alinan armatirler, cok sayida hareketli mafsal ile zaten ¢ok karmasiktir ve
farkli bicimlerde yeniden vidalanabilir. Ozellikle insansi figiirler veya bircok farkli ve hassas harekete sahip
hayvanlar icin kullanishidirlar. Armatirlerin etrafina plastisini/hamuru (hatta stinger ve tekstili) sarabilir ve bu
sekilde karakterlerinizi olusturabilirsiniz.

Hareketli eklemlere sahip profesyonel armatlr, hareketli 6zelliklere sahip karakterler olusturmak icin iyi bir
temel olabilir.
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Plastisinden nesneler yapma

Plastisin, daha blylk veya hacimli nesneler olusturmak gibi daha blyik miktarlarda ihtiyaciniz oldugunda her
zaman ekonomik olmadigindan, karton veya ahsap gibi baska bir malzemeyi kullanarak siireci
basitlestirebilirsiniz. Bu durumda, daha uygun fiyath bir malzemeden temel bir sekil yapin ve sadece ince bir
plastisin/hamur tabakasi ile kaplayin.

-

Yukaridaki resimdeki hoparlér ilk énce kartondan yapilmis ve ince bir hamur tabakasi ile kaplanmistir.

Nesnelerin saglamhgi icin el yapimi armatdr kullanma

Armatdirler, nesnelerinize ve ayni zamanda karakterlere iyi bir saglamhk verir. EI yapimi olabilirler veya satin
alinabilirler. Bir tel, aliminyum veya baska bir telden el yapimi bir armatlr yapabilirsiniz. Bunu genellikle, daha
sonra plastisin veya baska bir malzeme ile kaplayabileceginiz sabit bir sahne olusturmak istediginizde
yapmalisiniz.

El yapimi armatdrler, agaclar, binalar, cubuklar gibi farkli, dik duran veya sert nesneleri desteklemek icin
Ozellikle kullanigh olabilir...,
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Yukaridaki resimlerde bir agac icin ev yapimi armatiir yapim stirecini gérebilirsiniz. Nesnelerinizi sabit hale
getirmek icin ayakliga ézel bir nem vermelisiniz

3 boyutlu animasyonda arka planlar

Plastisin, kuklalar veya bloklarla 3 boyutlu animasyon filmi cekerken, ¢cok yénlu kamera konumlari elde
edebilmeniz icin genellikle sahneyi alttan, yanlardan ve bazen de Ustten cevreleyen bir arka plana sahip olmaniz
gerekir. Bu ayni zamanda film seridinize ve farkh ¢ekimler icin planladiginiz kamera acilarina da baghdir.
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Yukaridaki resimlerde iki tir arka plan gérebilirsiniz. Birinci resimde, ¢ekim sadece 6nden cekildigi icin arka plan
sadece dlz. Yukanidaki ikinci resimde, daha fazla cekim pozisyonu sunan Ust kisim hari¢c sahneyi her ydnden
cevreleyen bir arka plan 6érnegini gérebilirsiniz.

Arka planlar sadece plastisinden yapilabilir, plastisin karton, ahsap gibi diger malzemelerle birlestirilebilir... Veya
tamamen kagit, karton, ahsap, plastik gibi baska malzemelerden arka planlar yapabilirsiniz....

Arka planin iyi bir kombinasyonu, ayni zamanda doku verip ayrintilar ekleyebileceginiz plastisin kapli kartondur.
Bunu yapma slreci, yukarida nesne yapma ile ilgili b6limde aciklananla aynidir.

“Plastisin genellikle 6nden kamera ile 3 boyutlu stop-motion animasyon icin kullanilir, ancak yukaridan
kamera ile 2 boyutlu stop-motion animasyon yapmak icin de kullanilabilir.

Sonuc olarak

Bu bdélimde, cogunlukla 3 boyutlu stop-motion animasyon olusturmak icin bir malzeme olarak plastisin hakkinda
konustuk. Kesfedebilecegdiniz daha fazla secenekler var.

Kukla stop-motion animasyonu, 3 boyutlu animasyonun baska bir seklidir. Kuklalar kullanmak icin farkli
secenekleriniz var. Yerel magazalardan alabileceginiz kuklalari kullanabilir, kendiniz kukla yapabilir veya
profesyonel 6zel yapim kuklalar siparis edebilirsiniz.

Basit stop-motion icin ¢cocuklarin oynamasi icin yapiimis kuklalar kullanilabilir, ancak daha profesyonel ézellikler,
hareketler ve filmler icin bu yeterli olmayacaktir.

Kukla yapmak basl basina bir el kitabi gerektiren blyk bir alan oldugundan, bu bélimde cogunlukla plastisin
Uzerinde durduk.

Video (On the Street - DE): Basit bir kukla stop-motion icin evinizde, okulunuzda veya genclik merkezinizde
bulunan kuklalari kullanabilirsiniz. Eklenen biraz ses ile glzel bir kisa izlenim elde edebilirsiniz.
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Egitmenlerde kendi yaraticiliklarini ortaya koyarlar. Genclerle calismalarimizda oyun hamurundan bir film yaptik.

Film Back to normal - DE, SI, TR was made during one of the trainings.

“Ayrica stop-motion animasyon filmleri olusturmak icin farkl blok tirleri kullanilabilir.

Yaygin yapilan hatalar

1. Karakterlerinizi, nesnelerinizi ve arka planinizi hazirlarken sik yapilan hatalardan biri uygunsuz malzeme
kullanimidir. Ornegin, piyasadan satin alabileceginiz bazi yogrulabilir malzeme tirleri plastisin gibi gériintr
ancak havaya maruz kaldiginda kurur ve catlar veya renk degistirir. Once malzemenizi test edin.

2. Plastisin kullanirken ikinci yaygin hata, karakterlerin veya nesnelerin farkli pargalarini diizgiin bir sekilde
birbirine sabitlememek ve béylece dismeleridir. Bu, 6zellikle bir karakter veya nesne c¢ok fazla hareket
yaptiginda s6z konusu olabilir. Onlari tek parca yapmayi deneyin veya bir cesit armatdr kullanin.

3. Figlrlerinizi kullanmadiginiz zamanlarda korumaz veya Uzerini 6rtmezseniz, bu onlari yakin ¢cekimlerde
gorulebilecek sekilde tozlu hale getirebilir.

4. Ayrica hazirlik ve animasyon ylzeyinizi ve ellerinizi temiz tutmamak, plastisin gibi malzemelerle ¢alisirken
cok fazla daginikliga neden olabilir.

Alistirmalar

1. Kendi plastisininizi yapin ve size sundugu olanaklari kesfedin. Ondan farkli tirde karakterler ve nesneler
yapin, renklerle karistirin...

2. Filminiz icin karakterler, nesneler ve arka planlar hazirlarken kullanabileceginiz farkli tiirde araglar, teller ve
diger malzemeler icin evinize, kurumunuza veya yerel magazaniza (hatta daha iyi ve daha ucuz - dogada)
bakin.

3. Plastisini (ev yapimi veya magazadan) farkh sekillere dénlstlrerek oynayabilirsiniz. Tiim siireci
fotograflayabilir ve hatta kisa bir film bile cekebilirsiniz.

4. Yukaridan bir kamera ile 2 boyutlu olarak bir plastisin stop-motion film ¢ekmeye calisin.

5. 3 boyutlu karakterler, nesneler ve arka planlar iceren bir proje gelistirin ve filme alin.

llgili konu ve baglantilar

Bolum : Karakter, nesne ve arka planlar olusturmanin temelleri
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Yontem

Grup halinde calisirken, hazirlik asamasinda yaptiginiz karakterlerin, nesnelerin ve arka planlarin planimasina
gore gorevleri bolin. Gorevler uygun sekilde bolinlrse grubu daha kiiclk gruplara bélmek son derece etkili ve
hizli olabilir. Katihmcilardan bazilari arka planlar olusturabilir, digerleri karakterler ve nesneler olusturabilir.
digerleri sadece materyalleri hazirlamak gibi daha destekleyici gérevleri yerine getirebilirler... Bu sekilde cesitli
katilimcilar dahil edilebilir ve bir grupta ve surecte yer bulabilirler.

Film daha karmasiksa, karakterleri, nesneleri ve gerekirse arka planlari cogaltin ve ayni anda daha fazla cekim
yapin. Grubun bir kismi yakin ¢ekimler Uzerinde calisabilir ve grubun bir kismi genis acili cekimler lzerinde
calisabilir.

Terimler

Plastisin, claymation, armatlr



